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Dla 2-5 graczy — Od 6 lat — 15-20 minut

Cel:

Przygotowac jak najwiecej pysznych, dobrze zbilansowanych kanapek przed przeciwnikami.
Tworzac bardziej wykwintne kanapki, mozna zdoby¢ wiecej punktéw, ale uwaga — wigze sie to z ryzykiem!
W grze dla 2—4 graczy przygotowuje sie 3 kanapki, a przy 5 graczach — tylko 2.

Zawartosc:

96 kart: 72 karty ,,Skfadniki”, 12 kart ,Podstep”, 12 kart ,Zasady” (6 jezykéw). Karty
sg podzielone w nastepujacy sposob:

Typ: Weglowodany ; Blonnik ; Biatka ; Ttuszcze ; Wzmacniacz smaku

Sktadnik: Chleb ; Ogérek, satata, pomidor ; Szynka, kurczak, tunczyk ; Masto, ser Gruyere, majonez ;
Ogorki konserwowe, jajko

llos¢: 24 ;14 ;14;14;6; 1
Wartos$¢: 0 punktdw ; 1 punkt ; 2 punkty ; 3 punkty ; 4 punkty

Podstepny ruch
Usuwamy wszystkie sktadniki z kanapki przeciwnika, z wyjatkiem chleba. Sprébuj, Bierzemy wybrany
sktadnik z kanapki przeciwnika i usuwamy ostatni sktadnik

Podstepny ruch: N6z ; “Daj sprébowac” ; Papryczka

Akcja: Usuwamy wszystkie sktadniki z kanapki przeciwnika, z wyjatkiem chleba ; Wybieramy dowolny
sktadnik z kanapki przeciwnika ; Usuwamy ostatni skladnik z kanapki przeciwnika

lo$¢:3:5:4

Wartos¢: 0 punktéw ; 0 punktéw ; O punktow

Cel gry:
Posiadac zestaw kanapek o najwiekszej tgcznej liczbie punktéw na koniec rozgrywki.

Karty pozostate w rece powoduja utrate punktow.

Przygotowanie:
Przed kazdym graczem kladzie sie karte ,,Chleb”, nastepnie tasuje sie talie i rozdaje po 3

karty kazdemu z graczy (4, jeSli gra tylko 2 graczy). Pozostate karty tworzg talie
i sg utozone zakryte. Pierwszym graczem jest ten, ktory jako ostatni zjadt kanapke.
Nastepnie gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
Jak graé:
W kazdej rundzie gracze muszg wykona¢ 2 kolejne rodzaje akciji:
- Dobierajg karte lub biorg ostatnig karte odrzucong przez poprzedniego gracza

(ale w tym przypadku muszg jg natychmiast zagrac);



- zagrywaja karte:
- kltadac sktadnik na swojg kanapke,
- kladac karte ,Podstep” na kanapke przeciwnika,
- odrzucajac karte, jesli nie moga jej zagrac.

Pod koniec rundy gracz musi mie¢ w reku 3 karty.

Jak przygotowaé kanapke:
-Kanapke zawsze zaczyna sie i koriczy karta ,,Chleb”. Uwaga: dopoki
kanapka nie jest ukonczona, moze stac¢ sie celem podstepnych zagran (patrz akapit ,,
Podstepne zagrania”).
-Oprocz kart ,,Chleb” kanapka musi sktadac¢ sie z co najmniej 3 podstawowych sktadnikow odzywczych
. 1 karty ,Biatka”, 1 karty ,Ttuszcze” i 1 karty ,Btonnik” (w dowolnej kolejnosci).
-Aby sprobowaé zdoby¢ wiecej punktdéw, gracz moze dodaé¢ maksymalnie 2
dodatkowe skiadniki: btonnik, ttuszcze lub wzmacniacze smaku, ale moze by¢ tylko
jedna karta ,Biatka” (na przyktad tunczyk nie pasuje do szynki).
-Aby ukonczy¢ kanapke, nalezy potozy¢ na niej kolejng kromke chleba. Wéwczas jest ona chroniona

i nie moze juz stac sie celem kart ,Podstepny ruch”.

Podstepne ruchy:
Dopoki kanapka nie jest ukonczona, moze stac sie celem atakdw za pomoca kart
~Podstepny ruch”. Po zagraniu sga one wycofywane z gry i umieszczane poza

stosem odrzuconych kart. Karty usuniete z kanapek przez ,Podstepne zagrania” typu ,N6z” i ,Papryczka
chili”

trafiajg natomiast do stosu odrzuconych kart i moga zosta¢ dobrane.3

Koniec gry:

Gdy tylko gracz skohczy swoja drugg lub trzecig kanapke (w zaleznosci od liczby
graczy), konczy sie tura i liczy sie punkty przyznane za kazdy skladnik

w kanapce (kanapkach). Niedokonczone kanapki nie dajg zadnych punktéw.
Nastepnie odejmuje sie wartos¢ kart na rece.

Zwyciezcg zostaje gracz z najwieksza liczbg punktow.



